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Exercice 1     :   Construction du réseau

L'adressage du matériel suppose 5 SR

@client = 192.0.0.1/24

masque : 255.255.255.0

@SRclient = 192.0.0.0

@client_first = 192.0.0.1

@client_diff = 192.0.0.255

@client_end = 192.0.0.254

nombre d'adresses : 2^8-2 = 254

@SRclient+1 = 192.0.1.0

@serveur = 8.8.8.7/8

masque : 255.0.0.0

@SRserveur = 8.0.0.0

@serveur_first = 8.0.0.1

@serveur_diff = 8.255.255.255

@serveur_end = 8.255.255.254

nombre d'adresses : 2^24-2 = 16777214

@SRserveur+1 = 9.0.0.0

@serveurWEB = 100.100.1.1/10

masque : 255.192.0.0

@SRserveurWEB = 100.64.0.0

@serveurW_first = 100.64.0.1

@serveurW_diff = 100.127.255.255

@serveurW_end = 100.127.255.254

nombre d'adresses : 2^22-2 = 4194302

@SRserveurWEB+1= 100.128.0.0

BOX côté client : @ = 192.0.0.254/24

BOX côté FAI-C : @ = 11.11.0.1/8

FAI-C côté box : @ = 11.11.0.2/8

Mise en place du réseau et tests

Configurations     :  

→ Machine CLIENT



→ Table routage Box (lignes 3 ; 4 et 6)

→ Table de routage FAI-C (sauf ligne 4)

→ Table de routage FAI-S (lignes 3 ; 4 et 6)



Exercice 2     :   Echanges Client-Serveur

1°) Client/serveur générique en mode connecté

Côté client :

Côté serveur

Echange des trames...

Ouverture de communication 

protocole TCP (3 trames, flag SYN ; SEQ et ACK)

Echanges (ACK = acquitement)

- le serveur acquitte la réception de la demande

- le client acquitte la réception de la réponse

Fermeture après réception

Protocole TCP (4 trames, flag FIN et ACK)



Diagramme temporel

Pour une réponse du client, il peut y avoir une réponse avec l’envoi de plusieurs paquets.

Chaque envoi est acquitté par celui qui le reçoit.

Dans la table des données (filius) il y a deux envois du serveur une pour FIN et une pour ACK

Source des images : https://openclassrooms.com/fr/courses/2340511



2°) Client/serveur WEB

Première manip

a- Demande du  client (requête : entrée d’une URL dans le navigateur)

b- Réception par le serveur de la demande et réponse (envoi de paquets)

c- Réception du client de la réponse (affichage dans le navigateur)

Table des échanges

Deuxième manip

On utilise un Editeur de texte pour modifier le fichier HTML

Côté client

Côté serveur

Réception des requêtes démarrée

Connexion au socket 192.0.0.1:18296 

>>GET / HTTP/1.1

Host: 100.100.1.1



<<HTTP/1.1 200 OK

Content-type: text/html

<html>

  <head>

    <meta charset="UTF-8">

    <title>Page d’accueil</title>

  </head>

  <body bgcolor="#ccddff" style="font-family:Verdana; text-align:center;">

    <h1> Bonjour tout le monde !</h2>

  </body>

</html> 

Déconnexion du socket 192.0.0.1:18296 

Réception des requêtes terminée

Dans le premier exemple, on remarque que l’image est codée en caractères ASCII.

Pour envoyer la totalité de l’image, plusieurs paquets sont nécessaires.

Le port du serveur est identique à chaque requête.

Le port du client est >1024 et généré par l’application, il est utilisée pour toute la durée de la 

communication.

Lors d’une nouvelle requête, ce port change.

Les échanges sont gérés temporairement dans des sockets créés à l’établissement de la connexion

source image : https://fr.wikipedia.org/wiki/Transmission_Control_Protocol



3°) Client / Serveur DNS

Côté client :

Table d’échange des données

détails ligne 6 et 7 (protocole UDP , échanges avec le serveur DNS, pour obtenir l’adresse IP 

correspondant au nom du site recherché)



détails ligne 11 (échanges avec le site demandé, voir exemple 2)

4°) Client / Serveur Messagerie

Le serveur DNS doit là encore connaître la correspondance entre les sites et leur adresse IP

paramètrage du compte côté client :

Réception et envoi de courrier



La trasmission client-serveur utilise @IP + Port


