
Compte rendu du projet de Formation à Distance  

LOIRAT Yoann du Lycée de Val de Saône  

Développement d’un clignotant pour cycliste avec Th inkerCAD : 

Objectif de la formation :   

Il s’agit d’une séance de type « travaux pratique » : 
Création d’une IHM à partir de deux boutons et de six 
LED. 

L’objectif de la formation est de développer une capacité 
attendu du programme de 1ière NSI lié à la robotique : 

• Identifier le rôle des capteurs et actionneurs. Réaliser par programmation une 
IHM répondant à un cahier des charges donné. 

Selon le thème de la robotique dans l’UE3 : 

• Les entrées et sorties numériques : configuration, lecture d’informations de 
capteurs numériques et écriture d’informations vers des actionneurs 
numériques. Mise en œuvre sur simulateur et exemples d’applications 
pratiques. 

Cette activité permet de travailler sur les cartes Arduino sans avoir besoin d’acheter le 
matériel. Ainsi elle peut être réalisé en distanciel comme en présentiel en salle 
informatique sans matériel spécifique. 

Prérequis de la formation :  

• Connaissance simple de la structure de programmation d’un microcontrôleur 
(Setup/Loop) et de la syntaxe spécifique du code Arduino par rapport au 
Python : 

o Fonction avec les crochets {} et indentation non nécessaire 
o Finir toutes les instructions par ;  
o Les commentaires sont indiqués par // ou /*commentaire */  
o La boucle for en langage Arduino est légèrement différente de Python 

Temps imparti :  60 minutes 

Liens vers les plateformes d’apprentissage distanci el :  

La Quizinière est une plateforme de formation à distance développée par le réseau 
Canopé. 

Code ou lien de l’activité sur l’espace apprenant : EBKXY6 

https://www.quiziniere.com/#/Exercice/EBKXY6    

Lien vers l’espace de classe thinkerCAD : 
https://www.tinkercad.com/joinclass/PRPIXXVVEUI8 

Exemple de login élève sur l’espace de classe ThinkerCAD : nomprenom3107  
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Description de la formation : 

Dans son navigateur, l’élève doit avoir : 

• Un onglet avec l’activité sur la quizinère.com où se trouve les explications et les 
exercices divers qui vont le guider ; 

• Un autre onglet sur la plateforme ThinkerCAD pour développer le projet. 

Après une description synthétique du projet original sur lequel se base cette activité, 
on explique l’objectif principale qui est de développer une version simplifiée de ce 
clignotant. 

Dans la première partie du TP, on guide l’élève afin qu’il ouvre le montage Clignotant 
de ThinkerCAD. Cet exemple est un premier montage électronique fonctionnel. Il 
permet de montrer à l’élève le fonctionnement de la plateforme : code / simulation / 
assemblage de composant. 

Avec des QCM simples, on souligne les fonctions et paramètres du code qui 
permettent au montage de fonctionner. 

Dans la seconde partie, on utilise une platine d’essai afin de complexifier le montage 
précédant. On demande à l’élève de recopier le montage proposé puis de compléter 
le code à l’aide de textes à trous. Il précise le rôle des broches utilisées dans la fonction 
void setup() avec la fonction pinMode. 

Ensuite on lui demande de compléter le code afin de commander l’allumage successif 
des LED de droite à gauche puis dans un second temps de gauche à droite. Le but est 
que l’élève apprenne à utiliser une boucle for ainsi que la fonction digitalWrite dans 
le langage Arduino.  

Dans la dernière partie du TP, on utilise deux boutons pour commander le montage. 
L’élève reproduit le montage proposé puis déclare les deux boutons en entrée dans 
void setup().  

Pour finir on le guide avec la déclaration de deux variables qui vont faciliter l’utilisation 
des boutons pour commander l’allumage des LED dans un sens et dans l’autre.  

J’ai fait le choix d’utiliser principalement l’outil pédagogique du texte à trous car il 
permet de guider l’élève (fortement) afin qu’il réussisse à faire fonctionner le montage 
sans perdre trop de temps avec la syntaxe du langage Arduino.  

Le but de l’activité n’étant pas de devenir spécialiste du langage Arduino mais de 
montrer les possibilités des objets intégrant de l’informatique embarqué.  

La dernière question permet d’ouvrir la réflexion de l’élève sur les possibilités 
d’amélioration de ce projet. 
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Capture d’écran de cette formation et réponses atte ndues dans l’activité : 

 

Figure 1- Introduction de l'activité proposé sur la plateforme www.quiziniere.com du réseau CANOPE 

 

Figure 2- Page de connexion à la classe FOAD_robotique avec un exemple d’identifiant fonctionnel 

 

Figure 3- Aide pour naviguer sur la plateforme 
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Figure 4- Question à choix multiple pour analyser le montage électronique 

 

Figure 5- Suite QCM pour lire le code initial du montage Clignotant 
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Figure 6- explication technologique sur la platine d'essai et la diode électroluminescente 
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Figure 7-Montage des 6 LED 

 

Figure 8- texte à trous pour faire fonctionner le nouveau montage 
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Figure 9- Montage des deux boutons 

 

Figure 10- texte à trous pour ajouter les boutons dans le code 
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Figure 11- Question ouverte pour stimuler la créativité de l'élève 

 

Figure 12-Résultat du projet sur la plateforme thinkerCAD à la fin de l'activité 


